	2x45 min.
	Konspekt lekcji obywatelskiej


	45 min.
	Cele 
1. Uczestnicy integrują się i doskonalą umiejętności współpracy w grupie.
2. Uczestnik potrafią prezentować efekty swojej pracy
3. Uczestnik bierze udział w dyskusji.

	

	
	Przywitanie, wprowadzenie do gry. 
	Opis sytuacji: W 5-osobowym składzie przylecieliście małym samolotem na Grenlandię. Razem z wami przyleciał pies, który ma zapewnić wam ochronę przed niedźwiedziami polarnymi. Na miejscu jest mała chata dla turystów, w której jest podstawowe wyposażenie (drewniane prycze i koce). Macie ze sobą zapasy na trzy dni, jedną butlę z gazem i jednorazową kuchenkę, na której przez trzy dni możecie przygotowywać posiłki. Trzy dni to czas na to żeby dojść do punktu widokowego, z którego najlepiej widać zorzę polarną, wrócić i czekać na lądowisku na samolot. Niestety, po powrocie z punktu widokowego dowiedzieliście się wykorzystując resztki baterii w telefonie satelitarnym, że był wybuch wulkanu Katla na Islandii i pył zasłonił niebo. Uniemożliwia to przylot waszego samolotu, który miał was zabrać do domu. Sytuacja wygląda tak – musicie przeżyć, ale nie wiadomo ile czasu będziecie uwięzieni w tym miejscu. Niedaleko waszego igloo znajduje się sklep-magazyn prowadzony przez rodzinę Inuitów czyli Eskimosów, którzy w tych trudnych warunkach żyją od pokoleń, trudniąc się teraz dostarczaniem produktów dla turystów. Ponieważ transport tych produktów jest często bardzo trudny, ich ilość jest ograniczona, a w dodatku są bardzo drogie. Musicie rozsądnie gospodarować swoim zasobami. 
Będziecie podzieleni na zespoły 4-5 osobowe. Każdy zespół musi przetrwać w swoim igloo. Warunkiem przetrwania jest bezwzględne, konieczne zapewnienie wszystkich 4 podstawowych potrzeb. Bez nich przetrwanie w igloo będzie niemożliwe. Ponieważ nie wiecie jak długo przyjdzie wam wspólnie żyć w tej bardzo nieprzyjaznej krainie istotne są potrzeby integrujące waszą niewielką grupę, ważne dla wszystkich jej członków. Oprócz tego każdy z Was, zgodnie z przydzieloną rolą, ma swoją indywidualną potrzebę, której spełnienie polepszyłoby jego życie w tej trudnej sytuacji. Tylko od Was zależy jak zainwestujecie swoje skromne fundusze, którymi są diamenty. Pamiętajcie, że macie ich mniej, niż potrzeba na spełnienie wszystkich rodzajów potrzeb.

	
	Omówienie instrukcji gry. Podział na grupy. Rozdanie materiałów, losowanie postaci. 
30 min rozrywka.
	1.Podział uczestników na grupy poprzez losowanie karteczek z rolami;
2.Uczestnicy zajmują miejsca przy stolikach według oznaczeń z karteczek z rolami (np. każdy z 1 na karteczce siada przy stoliku grupy 1 itd.)
3.Rozdanie tabliczek z opisami postaci. Uczestnicy mają chwilę na zapoznanie się ze swoją postacią.
4.Rozdanie kopert z diamentami – uczestnicy muszą podzielić między siebie diamenty zgodnie z kolorem tabliczek postaci (grupa 5 osobowa – każdy dostaje po 10 diamentów; grupa 4 osobowa – każdy dostaje 12 diamentów + 2 wspólne niebieskie diamenty);
5.Rozdanie kopert z materiałami do gry: naklejki, karteczki ze spisem rzeczy dostępnych w sklepiku Inuitów, figurka psa. 
6.Rozdanie plansz do gry i omówienie ich zawartości (małe środkowe koło – potrzeby niezbędne do zapewnienia czyli: ciepła odzież, agregat prądotwórczy, ropa do agregatu oraz suchy prowiant; średnie środkowe koło – potrzeby wspólne do kupienia w sklepie u Eskimosów; duże zewnętrzne koło – potrzeby indywidualne każdego uczestnika oraz psa)
7.Rozdanie instrukcji dla graczy i omówienie zasad rozgrywki (na każdy zakup składają się co najmniej dwie osoby, przyklejają na planszę kolorowe naklejki potrzeb, które zdecydowali się zrealizować, przyklejają przy zrealizowanej potrzebie tyle diamentów, ile ona kosztuje, piszą w polu argument przy zrealizowanej potrzebie dlaczego zdecydowali się ją kupić).


	
	10 min przerwy
	

	45 min.
	Omówienie gry
Prezentacje wszystkich grup (5 min.)
Uczestnicy wypełniają ankietę o skali stopnia zadowolenia z rezultatu gry.  Grupa, która uzyskała najwyższą liczbę punktów zwycięża. 
W omówieniu podkreślamy, że sukces odnoszą grupy/społeczeństwa opierające się na współpracy, w których z
Nagroda dla członków grupy 
Nauczyciel w oparciu o grę pokazuje analogie – funkcjonowanie w grupie podczas gry – funkcjonowanie w grupie klasowej i szkolnej.

	Burza mózgów:
Nauczyciel notuje na tablicy odpowiedzi na pytania:
Co zdecydowało o sukcesie, co sprawiło, że członkowie zespołu są zadowoleni  z decyzji
Odpowiedzi, które powinny znaleźć  się na tablicy?
· Kompromis, współpraca,
· trudne jest takie gospodarowanie środkami, żeby wszyscy byli z grupy byli zadowoleni i żeby ich potrzeby były spełnione,
· dogadanie się nie było łatwe, pomaga słuchanie się nawzajem, przedstawianie argumentów, umiejętność patrzenia z punktu widzenia innej osoby, 
· egoiści przegrywają, żeby wspólnota dobrze funkcjonowała musi istnieć współpraca jej członków,
· trzeba pamiętać, o tych którzy nie mają mocnego głosu, 
· grupa jest na tyle silna na ile silny jest jej najsłabszy element
· Częściowa rezygnacja z potrzeb indywidualnych na rzecz potrzeb wspólnych – integrujących.
· Umiejętne i sprawiedliwe gospodarowanie zasobami.
· Konsultowanie, dyskusje, kompromis, liczenie się z potrzebami innych, zaangażowanie (czyli uczestniczenie, mówienie o swoich oczekiwaniach i potrzebach, przedstawianie swoich pomysłów) aktywność, współpraca. 
Które z tych zasad można przenieść i będą miały znaczenie w życiu społeczności klasowej i szkolnej, tak by jak najlepiej funkcjonowała? Wymień jedną swoją  mocną stronę, którą możesz wpisać na listę klasowych zasobów. 

	
	Wręczenie nagród najlepszej grupie.
Badanie ankietowe. 
	Rozdaj skale zadowolenia i poproś graczy o zaznaczenie krzyżykiem w odpowiedniej rubryce poziomu zadowolenia z pracy w grupie (Czy moje zdanie podczas rozgrywki było brane pod uwagę). Poproś graczy, aby zrobili to anonimowo oraz aby na karteczce wpisali numer swojej grupy. Zbierz wypełnione skale zadowolenia, podziel na grupy i zlicz ilość punktów przyznanych przez graczy w poszczególnych grupach. Wygrywa grupa z najwyższym wynikiem, czyli ta, w której gracze najlepiej ze sobą współpracowali i gdzie gracze czuli, że ich zdanie się liczyło.


